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Обучение иностранному языку имеет давнюю историю и ряд сложившихся традиций в 

развитии российской школы. Менялись эпохи, менялись методики преподавания. Чтение, ауди-

рование, перевод, различное сочетание этих процессов. До сих идет поиск эффективных спосо-

бов обучения.  

И необходимо признать, что на сегодняшний день школьное филологическое образова-

ние, в массовой практике, не позволяет к окончанию школы успешно овладеть иностранным 

языком на уровне, достаточном для адаптации в иноязычном обществе, для свободного обще-

ния. Наибольшие трудности учащиеся испытывают при общении, когда нужно и говорить, и 

воспринимать и понимать речь собеседника на слух.  

Дополнительное образование, направленное на удовлетворение образовательных по-

требностей учащихся, может более вариативно и гибко подходить к выбору методов и техноло-

гий обучения иностранным языкам. При этом, педагоги не только должны научить ребенка го-

ворить на иностранном языке правильно и свободно, но научить учеников учиться и радоваться 

процессу обучения. 

Следовательно, возникает вопрос: какие технологии использовать в учебном процессе, 

чтобы получить необходимые результаты? 

В искусственной языковой среде, в отсутствии общения с носителями английского языка 

может быть эффективным применение игровых технологий. Игра позволяет превратить скуч-

ные упражнения в интересные и увлекательные для учащихся. В игре возрастает самостоятель-

ность детей в решении задач при индивидуальных и групповых формах работы, мобилизуются 

речевые навыки. 

Игра доступна практически каждому, даже тому, который не имеет достаточно прочных 

навыков в языке. Более того, слабый в языковой подготовке ученик может стать первым в игре: 

находчивость и сообразительность здесь оказываются порой более важными. Чувство равен-

ства, атмосфера увлеченности и радости, ощущение посильности заданий - всё это даёт возмож-

ность ребенку снизить стеснительность, мешающую свободно употреблять в речи слова чужого 

языка, боязнь ошибок, благотворно сказывается на результатах обучения. 

Игровая технология в педагогической практике отличается от игры вообще, тем, что у 

нее есть четко поставленная цель обучения и определен предполагаемый результат, который 

обоснован и выделен в явном виде. 

В нашей педагогической практике давно и успешно используются игровые технологии 

при изучении английского языка. Основным результатом, мы считаем развитие у учащихся ком-

муникативной компетенции в единстве таких ее составляющих: речевая, языковая, социокуль-

турная, компенсаторная, учебно-познавательная компетенции.  

Наша работа не содержит принципиальных педагогических открытий и изобретений. 

Здесь представлены индивидуально осмысленные и практически осуществленные коммуника-

тивные игры в опыте работы педагога дополнительного образования.  

Цель методической разработки – представить описание коммуникативных игр при изу-

чении английского языка в творческом объединении дополнительного образования и конструк-

тора планируемых результатов, формируемых в играх. 

Методическая разработка представлена двумя приложениями: 

1. Непосредственно описанием используемых игр (большинство из которых не требуют серь-

езных трат и доступны каждому по лояльным ценам в  FixPrice) – Приложение 1 

2. Таблица «Конструктор планируемых результатов, формируемых в играх на занятиях ан-

глийским языком» - Приложение 2. В которой представлены планируемые результаты че-

рез призму составляющих языковой компетенции.  

Разработка предназначена для педагогов дополнительного образования и учителей школы и мо-

жет быть полезна при изучении некоторых тем английского языка. 

Введение 



Игровые технологии на занятиях английским языком.  

 

Приложение 1 

Описание игр,  

рекомендуемых к использованию на занятиях английским языком 

 

 

 Данная игра используется для 

темы: «Расположение предметов в про-

странстве» 

Представлен оборот there is / there 

are в английском языке.  

По мимо темы занятия, обучающи-

еся повторяют цвета, счет и название 

предметов. Также у детей развивается 

скорость, внимательность, ловкость, вза-

имоуважение, культуру, умение прини-

мать быстрые решения, анализировать. 

За игру обучающиеся запоминают струк-

туру предложения, как правильно его построить  

Оборудование: звонок, карточки, стаканчики разных цветов (желтый, голу-

бой, черный, зеленый, красный) 

Ход игры: на столе разложены все предметы, необходимые для игры. Вы-

кладывается карточка, на ней изображены одинаковые предметы разных цветов. 

Обучающимся необходимо как можно быстрее собрать стаканчики в соответствии 

с цветами, изображенными на карточке и нажать на звоночек. После этого ребенок 

оглашает предложение с предметами, изображенными на карточке при помощи 

оборотов there is / there are. Далее убираем карточку в самый низ, стаканчики раз-

бираются, достается следующая карточка, игра продолжается. 

Благодаря этой игре, у обучающихся развивается память, мышление, речь. 

Обучающиеся учатся грамотно говорить, слушать и понимать одногруппника.  

 

Игра «Quick caps» 
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Данная игра используется 

для заучивания неправильных гла-

голов в английском языке. Гла-

голы учатся и запоминаются очень 

плохо, поэтому их нужно повто-

рять время от времени. 

Игру можно использовать 

как по теме урока, так и как физми-

нутку для того, чтобы учащиеся от-

дохнули  

Оборудование: кирпичики клас-

сической игры «Дженга», на кото-

рые приклеены глаголы. 

Ход игры: для начала игры 

надо построить башню. Каждый этаж состоит из трёх блоков, положенных вплот-

ную и параллельно друг другу. Блоки каждого следующего этажа кладутся пер-

пендикулярно блокам предыдущего этажа. После того как башня построена, иг-

роки начинают ходить. Первым ходит тот, кто строил башню. Ход в Дженге со-

стоит из вытаскивания одного блока из любого уровня башни и последующего его 

размещения наверху башни так, чтобы его было возможно завершить. Для извле-

чения блока разрешено использовать только одну руку; вторая рука тоже может 

использоваться, но дотрагиваться до башни одновременно можно только одной 

рукой. Блоки можно подталкивать, чтобы найти тот, который свободнее всего си-

дит. Перемещая блок, запрещено дотрагиваться до других блоков. Любой подви-

нутый блок можно оставить на месте и не продолжать его вынимать, если это при-

ведёт к падению башни. Игра заканчивается, когда башня падает.  

Обучающиеся, вытаскивая кирпичик, видят глагол и говорят еще две его 

формы и перевод. Более старшие дети, вытаскивают кирпичик, проговаривают 

Игра «Дженга» 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B0%D1%88%D0%BD%D1%8F
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глагол в 3 формах с переводом и придумывают предложение с глаголом в трех 

временных рамках и переводят.  

Благодаря этой игре, обучающиеся не только повторяют глаголы, но и 

учатся слушать сверстников, развиваются такие познавательны процессы как па-

мять, мышление, воображение, внимание, речь.  

 

 

 

Данная игра используется для темы «Геометрический фигуры», так как фи-

гуры очень сложно запоминать, а в игровой форме детям очень нравится.  

Оборудование: конструктор и карточки-схемы с 3 уровнями сложности, на 

которых изображены различные животные. 

Ход игры: Обучающимся раздают карточки с изображенными животными. 

Для получения детали конструктора, ребенок должен «выкупить» ее у ведущего. 

Цена покупки – одно предложение на английском. Начинают предложение со слов 

Игра «Геометрический зоопарк» 
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give me, а далее называют геометрическую фигуру и количество, которое им необ-

ходимо. Не получит детали – не соберет картинку. Не соберет картинку – не вы-

полнит задачу. Поэтому в этой игре, важно уметь говорить, слушать и переводить. 

Благодаря этой игре, обучающиеся не только запоминают геометрические 

фигуры, а еще и повторяют цвета, животных. В говорении между собой у обуча-

ющихся получается запоминать и заучивать слова, это намного веселее, интерес-

нее и легче. Обучающиеся учатся слушать друг друга, понимать, анализировать, 

делать выводы.  

 

 

Данная игра используется для со-

ставления предложения в прошедшем, 

настоящим и будущем времени. В эту 

игру можно играть как в группе, так и 

индивидуально. 

Оборудование: корабль на кача-

ющейся подставке, фигурки пингвинов.  

Ход игры: обучающийся состав-

ляет предложение в одном из времен. 

Если составляет удачно, ставит пинг-

вина на корабль. Ставить нужно акку-

ратно, так как корабль шатается при 

прикосновении. Остальные обучающи-

еся беседуя друг с другом думают куда 

будет лучше поставить пингвина, чтобы не упал корабль. Задача – поставить всех 

пингвинов. Если корабль падает, дается дополнительное задание. Задание участ-

ники игры выбирают сами. 

Благодаря этой игре ребята в группе учатся доверять друг-другу, слышать, 

слушать, договариваться. 

 

Игра «Пиратский корабль» 
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Данную игру можно ис-

пользовать для темы «Три 

формы предложения». Или 

просто как физминутку на 

уроке, чтобы немного отдох-

нуть, расслабиться.  

Оборудование: кирпичная 

стена, фигурка кота, барабан с 

тремя делениями на которых 

написано +, -, ?. 

Ход игры: обучающийся начинает крутить барабан, у него может остано-

виться на «+», «-» или «?», в зависимости от того, на чем остановится барабан, 

такое предложение игрок и будет составлять, например: «+» - это утвердительное 

предложение, «-» - отрицательное, «?» - вопросительное. Если ребенок составит 

предложение правильно, может убрать кирпич, только сделать это нужно так ак-

куратно, чтобы сидящий на стене кот не упал. Проиграет тот, кто уронил кота. 

Благодаря этой игре, ребята учатся говорить, запоминать, составлять пред-

ложения в разной форме.  

 

 

Данная игра используется для начинающих, так повышает интерес к изуче-

нию языка, протекает очень весело. Для более старших ребят, которые занима-

ются изучением английского давно,  игра проводится по определенным темам. 

Главное правильно ее адаптировать. 

Оборудование: карточки с изображением разных предметов, цветов, мест, 

животных и т.д., очки с «растущим» носом разных цветов.   

Игра «Кот на стене» 

Игра «Верю-не верю» 
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Ход игры: один из игроков вытяги-

вает карточку, на ей может быть изобра-

жено все, что угодно, например: цвет, ме-

сто, предмет, одежда, животное. Ему нужно 

придумать и сказать предложение с данным 

на карточке, словом и положить карточку 

вверх рубашкой, чтобы остальные ребята 

не видели, что именно там изображено. 

Остальные ребята должны решить, верят 

они ему или нет. Если не верят, перевора-

чивают карточку к себе лицом, проверяют 

предыдущего игрока. Если на перевернутой 

карточке будет изображено то, слово, кото-

рое присутствовало в его предложении, это 

означает, что игрок не соврал своим товарищам. Далее ход передается следую-

щему игроку. Если же данного слова не было на перевернутой карточке, ребенок, 

который соврал, надевает себе колпачок на очки с носом. Игра продолжается да-

лее. Каждый выявленный обман увеличивает нос у игрока-обманщика. У кого бу-

дет длиннее нос, тот и проиграл.  

Благодаря этой игре, обучающиеся учатся говорить, составлять предложе-

ния, слушать и слышать, развивается внимание. Веселые носы помогают забыть 

об изучаемом, на первый план выходит желание весело провести время, а запоми-

нание различных слов и потребность в их правильном произношении появляется 

сама собой.  

 

 

Данная игра используется для темы «Модальные глаголы».  

Оборудование: фигурки мышей, фигурки маленьких кусочков сыра, иг-

ральная кость, 6 модальных глаголов.  

Игра «Сырные дела» 
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Ход игры: цель данной 

игры – забрать как можно больше 

сыра. Кусочек сыра забирает ребе-

нок в том случае, если составит 

правильно предложение, при по-

мощи глагола. Глаголы записаны 

на доске и пронумерованы. Глагол 

выбирается при помощи играль-

ной кости, обучающийся кидает кость ему выпадает цифра от 1 до 6, исходя из 

того, какой номер выпал, тот глагол ребенок и берет для составления своего пред-

ложения. 

Благодаря этой игре, учащиеся запоминают модальные глаголы, учатся на 

ходу составлять предложения, развивается познавательная сфера. 

 

 

Данная игра используется 

для изучения новой темы и к 

ней относящихся слов.  

Оборудование: карточки 

с изображениями различных 

картинок, колпачки, игровое 

поле.  

Ход игры: педагог встав-

ляет в игровое поле одну подхо-

дящую для темы карточку. На карточке изображены маленькие парные картинки. 

В течении 30 секунд учащиеся должны запомнить их расположение. Затем педа-

гог закрывает колпачками все картинки. Далее ребята по очереди открывают по 2 

колпачка. Если картинки совпали, игрок произносит на английском языке то, что 

изображено и составояет предложение с этим словом. Ребята, которые занима-

ются английским языком на более высоком уровне, составляют рассказы с этим 

Игра «Memory» 
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словом. Те, кто занимается английским не так долго, составляют предложения или 

загадки-описания. 

Благодаря этой игре, у обучающихся развивается познавательная сфера: па-

мять, внимание, речь, восприятие, мышление, воображение. Учатся говорить, за-

поминать слова.  

 

 

Данная игра использу-

ется для темы урока «Кос-

мос», для ориентирования в 

пространстве, счета порядко-

вых числительных, или же 

просто для физминутки. Обо-

рудование: деревянная доска 

со штырьками, канцелярские 

резинки, карточки с созвезди-

ями. 

Обучающая доска представляет собой доску со штырьками, расположен-

ными на игровом поле равноудаленно друг от друга по горизонтали и вертикали, 

за которые нужно цеплять резинки. Игровой материал позволяет ребенку скон-

струировать на плоскости множество различных изображений. 

Ход игры: играют два обучающихся. Один достает карточку, другой сидит 

с доской и резинками. Тот, у кого карточка,  должен сказать предложение на ан-

глийском языке: откуда начинать и из скольких точек (штырьков) состоит одна 

линия созвездия. Второй игрок должен перевести предложение товарища, а после 

надеть резинки на нужные штырьки. Игра продолжается пока обучающийся, у ко-

торого доска и резинки не сконструирует на плоскости созвездие. После выпол-

нение задания необходимо сверить доску с карточкой. Если ребенок сконструиро-

вал созвездие неправильно, он придумывает рассказ со словами о космосе.  

Игра «Созвездие» 
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Благодаря этой игре у обучающихся развивается пространственное мышле-

ние, усидчивость, речь, мелкая моторика, художественно-эстетические качества, 

математические навыки, улучшается память и внимание, игра учит системному 

анализу.  

 

 

Игра универсальная.   

Оборудование: квадратные ми-

шени на них приклеены слова (глаголы 

или новые слова). 

Ход игры: обучающиеся по оче-

реди берут пистолет и целятся на любой 

глагол или слово, стреляют. Куда попал 

дротик с присоской, с тем словом обу-

чающемуся нужно составить предложе-

ние.  

Благодаря этой игре у ребят развивается 

память, мышление, речь. Обучающиеся 

учатся грамотно говорить, слушать и 

понимать одногруппника. 

 

 

 

  

Игра «Мишень» 
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Приложение 2 

Таблица «Конструктор планируемых результатов, 

 формируемых в играх на занятиях английским языком» 

 

№ Название 

игры 

Тема Коммуникативная компетенция /составляющие/ Оборудова-

ние 
Речевая компетен-

ция 

Языковая компетен-

ция 

Социокультур-

ная компетен-

ция 

Компенсаторная 

компетенция 

Учебно-позна-

вательная ком-

петенция 

1 «Quick 

caps» 

Предметы в 

пространстве 

Понимает как гра-

мотно построить 

диалог. 

Умеет слушать и 

понимать одно-

группника 

 Применяет обо-

роты there is / there are. 

 Владеет в лексике 

названиями цвета, 

счета и названиям 

предметов. 

 Может построить 

правильно структуру 

предложения,  

Знает героев 

классических 

произведений 

английской ли-

тературы – 

Шерлок Холмс 

и Доктор Ват-

сон 

Умеет найти 

недостающую 

информацию са-

мостоятельно 

Учится прини-

мать быстрые 

решения, 

учится анали-

зировать. 

 

Звонок, кар-

точки, стакан-

чики разных 

цветов (жел-

тый, голубой, 

черный, зеле-

ный, красный) 

2 «Дженга» Неправиль-

ные глаголы  

 Способен постро-

ить предложение с 

глаголом в трех 

временных рамках 

на английском и 

русском языке. 

 Готов слушать и 

стремится пони-

мать одногрупп-

ника 

Использует в речевой 

практике глаголы и 

его формы: Infinitive, 

Past Simple, Past parti-

ciple 

Знает правила 

здорового об-

раза жизни и 

питания 

 Умеет работать 

в команде,  

 Может найти 

недостающую 

информацию са-

мостоятельно,  

 Применяет зна-

ния словообра-

зования 

Развивает спо-

собность уста-

навливать по-

следователь-

ность в дея-

тельности 

Кирпичики 

классической 

игры Дженга, 

на которые 

приклеены 

глаголы 
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3 «Геометри-

ческий зоо-

парк» 

Геометриче-

ские фигуры 

 Использует в 

речи конструкции I 

need…, I have got… 

 Готов слушать и 

стремится пони-

мать одногрупп-

ника 

Оперирует словами из 

лексических тем: гео-

метрические фигуры, 

цвета, животные, счёт.  

Знает героя со-

временного 

произведения 

английской ли-

тературы – 

Гарри Поттера. 

 Умеет исполь-

зовать ассоциа-

ции, описание 

основных 

свойств пред-

мета (длина, раз-

мер, высота и 

т.п.), использо-

вать описание 

особых свойств 

предмета (цвет, 

предназначение, 

«из чего это сде-

лано») 

Учится анали-

зировать, де-

лать выводы 

Конструктор 

и карточки-

схемы с 3 

уровнями 

сложности, на 

которых изоб-

ражены раз-

личные жи-

вотные. 

4 «Пират-

ский ко-

рабль» 

Закрепление 

настоящего, 

прошедшего и 

будущего вре-

мен. 

 Умеет построить 

предложение в 

настоящем, про-

шедшем и будущем 

временах.  

 Соблюдает рит-

мико-интонацион-

ные особенности 

предложений раз-

личных коммуника-

тивных типов 

(утвердительное, 

вопросительное, от-

рицательное, побу-

дительное). 

Использует в речевой 

практике: Present, Past, 

Future Tenses 

Знакомство и 

сопоставление 

российских и 

американских 

исследований в 

области кос-

моса, знаком-

ство с организа-

цией NASA 

 Готов работать 

в команде,  

 Способен 

найти недостаю-

щую информа-

цию самостоя-

тельно 

Учится сравни-

вать и делать 

выводы 

 

Корабль на 

качающейся 

подставке, 

фигурки пинг-

винов. 
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5 «Верю не 

верю» 

Животные, 

Места, Гла-

голы действия 

Умеет устно соста-

вить предложения и 

мини-тексты на за-

данную тему. 

 Оперирует словами 

из лексических тем: 

животные, 

места. 

 Использует гла-

голы действия,  

 Past Simple, Present 

Perfect 

Знакомство с 

героями произ-

ведений Л. 

Кэролла  

 Способен пере-

фразировать, 

уклоняться от ос-

новной темы вы-

сказывания,  

 Способен ис-

пользовать опи-

сание основных 

свойств пред-

мета (длина, раз-

мер, высота и 

т.п.),  

 Использует 

описание особых 

свойств пред-

мета (цвет, пред-

назначение, «из 

чего это сде-

лано») 

 Учится 

классифициро-

вать,  

 Учится уста-

навливать соот-

ветствие 

Карточки с 

изображением 

разных пред-

метов, цветов, 

мест, живот-

ных и т.д., 

очки с «расту-

щим» носом 

разных цве-

тов. 

6 «Кот на 

стене» 

Ежедневная 

рутина, внеш-

ность 

Строит утверди-

тельные, отрица-

тельные и вопроси-

тельные предложе-

ний с соблюдением 

правил 

 Оперирует н сло-

вами из лексических 

тем: ежедневная ру-

тина, внешность. 

 Использует: to be, 

present simple, future 

simple 

Знакомится со 

здоровым обра-

зом жизни, пра-

вильным пита-

нием. 

Готов работать в 

команде, найти 

недостающую 

информацию са-

мостоятельно 

Учится сопо-

ставлять, овла-

девает прие-

мами запоми-

нания  

Кирпичная 

стена, фи-

гурка кота, ба-

рабан с тремя 

делениями на 

которых напи-

сано +, -, ?. 

7 «Сырные 

дела» 

Модальные 

глаголы 

Использует модаль-

ные глаголы в речи 

в соответствии с 

правилами 

Знает модальные гла-

голы. 

Знакомится со 

здоровым обра-

Готов работать в 

команде, найти 

недостающую 

Учится анали-

зировать, уста-

Фигурки мы-

шей, фигурки 

маленьких ку-

сочков сыра, 
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зом жизни, пра-

вильным пита-

нием. 

информацию са-

мостоятельно 

навливать по-

следователь-

ность действий  

игральная 

кость, 5 мо-

дальных гла-

голов. 

8 «Memory» Комнаты, жи-

вотные, 

школьные 

принадлежно-

сти, погода 

 Готов запоминать 

новые слова и 

фразы, с соблюде-

нием правильного 

ударения.  

 Употребляет в 

речи изученные лек-

сические единиц, 

способен составить 

с ними (слов в 

их основных значе-

ниях, словосочета-

ний) 

Оперирует н словами 

из лексических тем: 

комнаты, животные, 

школьные принадлеж-

ности, погода 

Знакомится с 

героями клас-

сических про-

изведений ан-

глийской лите-

ратуры – Шер-

лок Холмс и 

Доктор Ватсон 

Умеет использо-

вать ассоциации, 

описание основ-

ных свойств 

предмета (длина, 

размер, высота и 

т.п.), использо-

вать описание 

особых свойств 

предмета (цвет, 

предназначение, 

«из чего это сде-

лано») 

Овладевает 

приемами запо-

минания 

Карточки с 

изображени-

ями различ-

ных картинок, 

колпачки, иг-

ровое поле. 

9 «Созвез-

дие» 

Космос, 

направления 

Умеет составить и 

задать уточняющие 

вопросы при изуче-

нии новых фраз и 

слов. 

 

Оперирует н словами 

из лексических тем: 

космос, направления 

Сопоставляет 

российских и 

американских 

исследования в 

области кос-

моса, знает дея-

тельность орга-

низации NASA 

 Умение ис-

пользовать ин-

терактивное 

описание (ме-

стонахождение 

предмета и его 

взаимодействие 

с окружающими 

объектами). 

 Готов работать 

в команде, найти 

недостающую 

Учится анали-

зировать, выде-

лять главное и 

второстепен-

ное, овладевает 

приемами запо-

минания   

Деревянная 

доска со 

штырьками, 

канцелярские 

резинки, кар-

точки с со-

звездиями. 
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ин-формацию 

самостоятельно 

1

0 

«Мишень» Домашние пи-

томцы,  

эмоции 

Умеет устно соста-

вить предложения и 

мини-тексты на за-

данную тему 

Готов запоминать 

новые слова и 

фразы. 

 

 

Оперирует н словами 

из лексических тем: 

домашние питомцы,  

эмоции 

Знает основных  

героев произве-

дений Л. 

Кэролла 

 Умеет исполь-

зовать ассоциа-

ции, описание 

основных 

свойств пред-

мета (длина, раз-

мер, высота и 

т.п.),  

 Использует 

описание осо-

бых свойств 

предмета (цвет, 

предназначение, 

«из чего это сде-

лано») 

Учится класси-

фицировать по 

различным 

признакам  

 

Квадратные 

мишени на 

них прикле-

ены слова 

(глаголы или 

новые слова). 

 

 


